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Los seis discursos de Candelario Alvarez fueron producidos en un
largo tratamiento sl gue &1 me sometid. Comsistia en guordsr un pedazo
de slumbre envuelto en isna que conservaba durante mediaz hora en el pe-
¢ho y gue luego c¢ra retirado por Candelario mediante un determinado ri-
tusl. En el lapso de esa media hora surgieron oz discursos traseriptos.
Fl penssmiento que reflejaen estos discursos indudablemente refiere s
un penssr lo conercto. Perc no se trats de lo concrets coms opuesto a
lo sbstracto, sino lo concreto como lo dado, 1o que me z=fecta 0, en un
sentido mhe general, ¢l es gibt de Heldegger en una elére situacifn de
Befindlichkeit.

Asi ocurre cmando se refiere s la misibn de los hijos o cusndo se
laments del desencuentro afeetivo con unas viuda o de ¢dmo planta los
porotod o las henas 0, incluso, cuando se refiere s 1s estaturs gigan=-
tesca de los Verelsa. : v

kn todos 1los casos parte de 1o inmediatamente dado en un sentido
global en tanto no refiere a lo que se de en forma sensible, sino a un
global modo de estar. En este sentido pareeiecra partir de una especie
Srea priritaris pera toda actividad de pemsar o, mejor dichs, desde
donde un pensar necesita srrancéar. POr eso no represents un pensar ese
peculsiivo, porsue este dlti=mo serfa 4ns consecuencia poaterior, sino
mis bien, un pensar vital que, en vez de partir de axiora, parte, ante
todo, de un modo de estar o, mejor dicho, descubre uns lines pensable
enmarcads en una situacibn dads.

in realidad no se¢ trata del pemsar por sf mismo, sino en mostrar
un sclerto en medio de las reglas de Juego que le plantes una realidad
practieca. Esto disolver{a el concepto rigido de lo concreto ya que no
se trata de un pensar de B8 cosss sino un mostrarse come un sujeto eue
expone su propic des;! iegue cons¥itutivo en medio de uns realidad aza=-
rosgae

A su vez, el scierto en s{ o el modo del despliegue, muestra en
gué medida el sujeto crdena el mundo o, més bien, ¢fmo 1o modela. Fn
eate sentido su discurso traduce una sctitud artessnal frente sl mundo

1o que en suma hace, en gran medida, & 10 propio ae; pengsamients teze



plario.

El pensar tesmplario, como expresa Imbelloni, precissmente por su
fondc lddico, se ubics en un mundo malesble ordenado artessnalmente
por el hombre. Yor eso carece de arraigo en el sentido cceidental, no
gira en tornu a cusas O propiedsdes, en 1ls miszma medida como Caadelsrio
¢carece de casa porque s88lo es el cuidador de la que habits, no tiene
tier:ras pero dapenda. eso sf, de la siembra y d¢ 12 cosecha. ¥ no obs=
tante su desarrsigo modela artesanalmente su mundo, mejor dicho, supers

¢l desar:aigo mediante un saber entrar astutsmente en el juego del mun
do sabiendo sienpre culndo y ebno hay que rlantar mafz o sabiendo apro-
vaghar un curso de sgua.

Sin embargo, logr=s arraigsrse eén uyn corte sagrado que trazs en
torno a sf. 71 estar constatemente predispuesto s la adivinacidn pars
1o cual maneja siempre la coca que sacs de¢ su boleits sefizla una acti-
tud mantica par . euys eficiencié 2] vive en medic de un temhos theito
¢on lo cusl su pensamiento templario logrs tods su eficiencia.

En suma, el pens-r de Csandelario entra enm ¢l pensar teamplario.
Ante todo se ubicz enm un universo finito y maleable en el sentido ar-
tesanal. Modela a dicho universo segn las reglas de juego gue plantea
el seontocer, & su vez, en esa srquitecturs que hace de summundo tratsa
de determinar la dimensién &tica y fisica por donde va ¢l modelado de
ege mundo. Hay entonces un saber de¢ la cosaz perec, % su vez, un saber
la eficiencia &tics gue implica la manipulacidn scertads de la misma.

En este sentido, ¢l pensar de Candelario se ssemejs al penssr de

Santacruz P-chacuti, sungue con uns diferencia, mientrass Candelario
se¢ mantiene wn una primers 8rez del pensar, Santacruz enssya unas @e=-
gunda fres, la del fxuwxxpksx dogma cristidno en detrimento de la pri-
mers, *alta la coordinacidn de las dog Arsas en este (ltimo csso que
seguramente se debe s que la ratic del dogma, en tanto ' ertenece a un
oprden mis abstracto, se adoss a la primera area constituyendo un este~
reotipo, en cilerto mcdo es lo gue sefiala Ficoeur cuando comenta a Hei-
degger en la Metifora viwva. Santacruz ve, pero no capta, faltas la armoe
nia entre el est y la ratio, falta el horen gque permite captar dicha
armonia, Pero el problema es_gquizé mfs grave, si 1a primera 8res perte-
nece al penssr templario y éste se mueve iiovremente en torno sl acierto

fundsnte, la segunda 4rez ©0B SU racionalidad destruye esa libertad
; :



porque impone el acierto. A su vez, ests impusicidn lleva 2 un Ssnta-
crus a recurrir nuevsmente a5 un EEENE pensar templario pero blogueado
por las exigencias del conquistador. De ahf, entonces, la solucidn de
Guaman Foma de utilizar le rigidez de ls ratio para organizsr el poder
polftico. Gusman Pome da por sobreentendido el dogma cristisno, pero le
preocupa mueho més la alianza politica com ¢l rey de :spafia y con el
rapa precisamente pars voiver a ubicar nuevamente su pensamicnto teme
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dQné sighificado tiene la astucia¥ La astucia supone un arciu, o sea
meaiar en una circunstancia para conseguir un-fin. Esto implica, por un
lado la ennciencia de un lograble, por &l otro un cierto conccimiente eel
acofitecer que ce reitera. Ue cudlguier mouo hace Xz gl precominio del
sujeto que no se deja avasallar por el acontecer. Por eso el aruid es =
apreciado como tal como si el acontecer se uiera en un Ambito liuico
dofide 2lgo trascendente pone las reglag de juego y wonue el sujeto, mas
gae un a=did, logra un acierto fundado.

Lo cescnncertante de la astueia es su amnbigliedad ética en tanto pueue
indietintamente engaflar o evitar el engafio. Por eso refiere a un sujeto

e v - s v rememm T

también ambiguo cuyos fines no pueven ser sino imprevistos. Lo que vale

i en la astucia no es tanto el fipm como X el ardid mismo en su aspecto la~
el
-, 2 2 , : - _ |
5o dien como destreza o acierto. Je ahi que la astucia exige reglas ue juego

y solo hay en un munao sefialative o uonnde las cosas han peruido su consis-
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tencia. Bn suma, es el subito uel estar. Por este laue el aruiu ya no es
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un simple acierto sino que refiere a la constitucidn cel sujeto. Lg ues-

' treza del ardid afirma la fama como gagzador, por ejemplo.

Pero no habria la astucia si no hubiers una radical nagatividaue. 4 su
vez ésta es puesta por la trascendencia, no se trata de algin dios, sino
del hecho ®n cierto modo lidice de existir. Pero pareciera tambien ue la
trascendencia pone ademas las reglas de juego para ejercer la astucia
que mediemante la nezatividad. ‘

Lo 1l9dico es todo esto no es total. Bs curioso que la finalivau a ue

re

apunta el ardid en el caso ae loe dos mitos que anteceden, es la lupna e
easo v el hombre en el otro, o Sea fue son fikRes que refieren al vivir
mismo, 3l mundo aauc.'begﬁn esto cabe pensar en la ambigiétfad de la as~-
tucia misma como un Jjuego despiadaco gue remedia la indisencia uel rey o
de los ftres curanderos, pero que termina en la isuigeneia uel vivir mis~-
mo. Cabe pensar que la astucia simula en touo esto un juegZo trascenuente
én el que se enreda la trascencuencia misma. Hay un limete entonces la
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tuacia se encuadra en el vivir mismo ya que no puede ir mas alld ue uan
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luan devorada por el tigre o un hombre enganadoe.

A partir ae aqul se comprenue lo referente al ser. Zste no toleraria
la astucia grande ajercida en el cosmes conwertido en un juego para vi -
vir, sino que sflo tolera la astucia menor de la razdén. Con referencia
al ser el araid, ante la absoluta negatividad, se convierte eu yn [ueha=

cer de la razbn donde lo negativo es un simple equivalente ue la afirma-
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